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Urduliz gozatu

CEEREIN

Aurkezpena

Kaixo lagunak! Basajaun
deten naiz. Aurpegian
bizar zizkin eta luze
bat daukat, eta baita
ile lusea ere. 0Oso
indartsua naiz, gorila
bat bezala. Nire herriko
1lilurak ezagutu nahi
dituzue?

Etorri gure lilurak esagutsera!!

Presentacién

Hola amigos, me

1lamoA basajaun. En la
cara tengo una barba
sucia y larga, tambien
tengo un pelo muy largo.
Soy muy fuerte como un
gorila. A;Queréis
conocer las maravillas
de miA pueblo?



Urduliz
begirada batean

UrdulizekA 5.247 biztanleA ditu. Urdulizen Gerra
ZibilarenA monumentu istoriko bat ageri da (Burdin
Hesia)



/ER IKUSI
(Interesgune naturalak)

)
o~
w0
v
P
c
o~
©
—
=)
|

deleku eta

A gor

A

Burdin hesia Gerra Zibila izan zenean
metraiadore kokagunea izateko eraiki zen Bizkakaian.

Burdin

hesian metraiadore kokagune ugari eraiki ziren.



/ER IKUSI
(Interesgune naturalak)

Santa Marina Baseliza

[

Santa MarinaA haitzetanA aurkitzen da. Haitzulo baten
ondoan dago eraikita. Etxe-oina irregularra du.



/ER IKUSI
(Interesgune artistikoak)

Memoria Parkea

swmmmn  Ifinerario del Cinturén de Hierro (Sefializado en 2019)

Itinerario del Cinturén de Hierro (A Sefializar en 2020) 1
BURDIN HESIA Parkea

% Esculturas Burdin Hesia ‘
Asentamiento para ametralladora

( Abrigo en galeria de mina ]
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Burdin Hesia Parkea i e RN F

Memoria parkean eskultura eta bide ugariu daude bide
bakoitzean eskultura bat dago. Eskulturak metales eginda
daude. Metala herdiodutaA egongo balit besala dago metala
polita geratzea.



/ER IKUSI
(Interesgune artistikoak)
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Antzonekoa eskultura jubilatuen parkea eraikita dago. Gizon

baten homenes eraikita dago.



Zirkuituaren mapa
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Legenda

Norabidea ) Erreferentzia-puntua *

Interesguneak *

Abiapuntua
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Zirkuituaren deskribapena

Zure zirkuituaren lehen urratsa

Abiapuntutik lehen interesgunera joateko, aurrera egin behar
da.

Deskribapena

abiapuntuan egonda aurrera egin.



Zirkuituaren deskribapena

Zure zirkuituaren bigarren urratsa

Lehenengo interesgunetik bigarren interesgunera joateko,
aurrera, ezkerrera eta eskuinera.

ST e r e - -

A Aurrera egin A erreferentzia puntua aurkitu arte,

geroA ezkerrera biratu eta egin aurrera . Gero eskuinera biratu
eta egin aurrera A erreferentzia A aurkitu arte. Hor eskuinera
biratu etaA aurrera joan. Ezkerrera biratu ete egin aurrera

A erreferentzia A aurkitu arte. hor egonda aurrera joan

A erreferentzia A aurkitu arte. geroagoA biratu eskuinera
apurtzu bet. Oondoren ezkerrera biratu eta egin aurrera
bigarren interesgunead aurkitu arte.

Zure zirkuituaren hirugarren urratsa

Bigarren interesgunetik hirugarren interesgunera joateko,
aurrera egin behar da eta ezkerrera.

__*

Bigarren interesqgunea aurkitu duzunean, aurrera joan seigarren
erreferentzia puntua aurkitu arte, hor egonda ezkerrera biratu
apurtzu bet ta joan aurrera hirugarren interesgunea aurkitu
arte.



Zirkuituaren deskribapena

Zure zirkuituaren laugarren urratsa

Hirugarren interesgunetik laugarren interesgunera
joateko,aurrera joan behar da, eskuinera eta ezkerrera.

.

Hor egonda, egin aurrera zazpigaren erreferentzia puntua
aurkitu arte. hor egonda ezkerrera biratu eta joan aurrera
zortzigarren puntua aurkitu arte. hortik eskuinera biratu eta
joan aurrera laugarren interesgunea aurkitu arte.

Zure zirkuituaren bostgarren urratsa

Laugarren interesgunetik helmugara joateko (helmuga eta

abiapuntua berbera da), bakarrik aurrera eta ezkerrera egin
beher da.
___—*

Aurrera egin bederatzigarren erreferentzia puntua aurkitu arte,
hor egonda ezkerrera biratu eta aurrera joan helmuga aurkitu
arte,



Bisitarientzako gomendioak

EZ,UTXI TXAKURRAREN KAKA LURRETIK

SI QUEREIS COMER BIEN PODEIS IR AL
RESTAURANTE REGI

SI QUEREIS IR A VER ESCULTURASA PODEIS
IRA AL PARQUE DE LA MEMORIA

TAKE CARE OF NATURE

M A

IF YOU WANT TO CAMP YOU COULD GO TO THE
PARK OF MEMORY




